Schatzsuche im Wortermeer

Material:

Spielplan

6 Kartensdtze (30 Karten + 1 Deckblatt + 1 Anweisung)
4 Spielfiguren

Miinzen + Sdckchen

Spielanleitung

Wiirfel

Vorbereitung

Die Spieler suchen sich eine Spielfigur aus und setzen sie auf das Startfeld.
Neben das Spielfeld werden die Karten zur Aufmerksamkeitsférderung und ein
ausgewdhlter Ubungskartensatz gelegt.

Auf dem Weg gibt es verschiedene Aufgaben zu lgsen:

O Hier wird immer eine Karte vom Ubungskartensatz gezogen. Wird die Aufgabe
selbstdndig gelost, bekommt der Spieler 2 Miinzen. Benétigt er Hilfe, erhdlt der
Helfer eine der Miinzen.

(Fernrohr) Der Spieler zieht eine Aufmerksamkeitskarte und alle Mitspieler
fiihren diese Ubung ebenfalls durch. Zur Belohnung erhdlt jeder Spieler 1
Miinze.

(Totenkopf) Das Schiff wird von fremden Piraten iiberfallen und der Spieler
verliert die Hdlfte seiner bisherigen Beute (bei einer ungeraden Zahl wird
abgerundet). Doch er darf anschlieBend noch eine Aufgabe losen und sich damit
2 Miinzen zuriickholen.

+1/+2 Hier darf der Spieler entsprechend der Zahl 1 oder 2 Schritte
weiterlaufen und dann eine Aufgabe lGsen.

Es gibt 2 Gewinnmdglichkeiten:
1. Wer als Erster ins Ziel kommt.
2. Wer die meisten Schdtze erbeutet hat.

Anzahl der Spieler: 2-4

Spieldauer:

Die Spieldauer variiert stark, je nachdem, ob die Aufgaben miindlich oder
schriftlich gelost werden. Bei miindlicher Aufgabenlésung und 2 Spielern dauert
das Spiel ca. 20- 30 Minuten.
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